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DESCRIPTION
OF THE

GAME OF SPILLEKINS.

The number of players is
unlimited. ‘

The play consists of more or less
numbered bone figures. The player
proceeds in the following manner.
He trows the figures in disorder on
the table and endeavours to draw
out some of them with the Hook
or to fling and to take them away
subtile continuing so, till any
figure, which the player would not
gain, is put in motion, when it is the
turn of the next player, who conti-
nues¢the play in the same manner.

When all the figures are taken
away the gain is adjudged at plea-
sure by the players, to him who has
got the highest number of figures
ar numbers counted together.

- DBefdreibung jum Federfpiel.

Die Gefelljchaft fann fo zahlreidh fein
o al3 fte will,

Da3d Spiel befteht au3d mehr ober

weniger feinen beinernen Figlivchen, |

weldje meiftend mit Nunmmern ver-

ehen {ind. Der Spieler verfahrt auf

olgende Weife: Cr wirft dieFigiirden
“tn Unordbnung auf den Tifd) und fudht
einige mit dem bdabei befindlidhen
Hadchen wegzuziehen, wegzujchnellen
oder auf eine andeve jubtile Art weg-
subringen, womit er folange fortfdhrt,
bi3 irgend eine Figur, die nicht gerade
vom Spieler gewonnen werden wollte,
in Bewegung gefest wird, woraufdann
bieReihe an den nddchitfolgenden Spie-
lex Tommt, weldjer af diefelbe Weife
fortfdhrt 2c. ;

LWenn nun alle Figuren weggenoms-
men find, o wird nad) beliebiger
Bedingung ver Spielenden der hich-
ften Nummer oder Stiicfzahl bas ge-
wonnene Spiel juerfannt.

Der Anfang bed Spield fann durd
vie Wiirfel 2c. beftimmt werden.:

" JEU DE JONCHETS.

_La société peut se composer d’un nom::g ‘

AGCA
7 ARCHIVES ‘

DESCRIPTION DU

- bre, quel-conque de joueurs.

Le jeu se compose de petites ﬁgnres‘
d’os, plus ou moins fines, qui pour la
plupart sont garnies de numéros. Le
Joueur procéde de la maniére suivante:
Il jette les figures péle-méle sur la table
et cherche au moyen du petit crochet,
qui 8’y trouve, & retirer, lancer ou écar-
ter par quelque autre maniére subtile
quelques-unes de ces figures. I1 con-
tinue de la sorte, jusqu’d ce qu’une
figure soit mise en mouvement. Vient
ensuite le tour du second joueur, qui

procede de la méme maniére, ef ainsi

de suite. - ; i
Toutes les figures emportées, le gain
tombe en partage, soit & celui qui a

part le plus haut nombre, soit & celui -

pui posséde le plus grand nombre de
piéces, suivant le§ conditions posées

par les joueurs.

Avec les dés etc. on peut décider,
qui jouera le premier.




